Gracias a la BESTIA, la em-
presa IML fabrica un abanico
de mini-mufecos de alta cali-
dad, moldeados de famosos
personajes de LucasFilm, entre
ellos, Baby Vader, Obi-Wan
Jr., los pequefios Fuerza de
Choque (Storm Trooper) y mini
C1.5P0O, de la pelicula “La
Guerra de las Galaxias™”; Ju-
nior Zac McKracken, de “Zac
McKracken and The Alien Mind-
benders™”, y Baby Grep, de
“Eidolon”.

Pero la produccién no es
Optima y el abanico de produc-
tos es limitado. ;Como saldra
aflote la IML? Segun Bingham:

“Estamos reclutando personal
en estos momentos. Nuestro
propdsito es incrementar la pro-
duccion a gran escala mediante
un turno de noche. Igualmente
incluiremos un nuevo y emo-
cionante abanico de mini-mufie-
cos basados en mas persona-
jes de LucasFilm. A corto plazo
estaran a la venta el pequefo
Bobbin y la pequena Fleece,
de ‘Loom™, y, lo que es mas,
mini-Indy, de ‘Indiana Jones y
la dltima cruzada™.”

Frente a la
competencia

No cabe la menor duda de
que Glenn Bingham es un
gran personaje y un gran em-
presario. Aun asi hemos de
decir que muchos de sus com-
petidores no le toman en serio,
dicen que la IML esta atrave-
sando una etapa problematica,
incluyendo las averias de Ia
BESTIA durante la fabricacion
(se rumorea que las averias
son frecuentes), las cuales in-
fluyen en la producciéon. Tam-
bién nos ha llegado la noticia
de que al casero de la IML le
desagrada la BESTIA y en
mas de una ocasién ha recu-
rrido a sus abogados, T. Pillé,
T. Pillé y T. Pillé, para que
echasen a la IML (en vano).
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Lo que resuita ser todavia
mas curioso es el rumor de
que los desechos industriales
utilizados por la BESTIA atraen
a un extrano pequefo animal
peludo y dafino que dificulta
aun mas la produccién. Glenn
Bingham dice, como quien no
toma la cosa en serio:

“Pura especulacion creada por
los preocupados competidores.
¢ Habia oido hablar de algo tan
ridiculo?”

Para obtener mas informa-
cion sobre los productos de
la IML subraye la opcion 05
de la tarjeta de respuestas
al lector.

Pequeno Luke
Skywalker
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PUNTO DE VISTA

Este mes informamos
sobre la nueva estrella
de la industria, la em-
presa Industrial Might &
Logic, la cual es com-
pletamente indepen-
diente y experimenta una
gran expansion. ;Quie-
nes son?, ;qué pueden
ofrecer? y ;qué camino
van a seguir? Bob Gill
investiga...

Hace cien anos nuestra tec-
nologia era mecanica, asi pues,
era compleja y utilizaba gran
nimero de piezas moviles, le-
vas, engranajes, pistones y po-
leas, todas ellas trabajando en
conjunto para llevar el progreso
(y la produccién) a buen fin.

Si se averiaba una pieza movil
(cosa que solia ocurrir), las
consecuencias serian, o bien
parar la maquina en conjunto
(parando la produccioén), o, con
un poco de suerte, continuar el
proceso de fabricacion, en cuyo
caso se corria el riesgo de
fabricar productos con desper-
fectos.

Los lectores estaran al tanto
de que la tecnologia moderna
del microchip ha reducido tanto
el tamafio como el alto indice
de error que existia en la ma-
quinaria con la tecnologia de
antes, por lo que son mas
eficaces e incrementan los ni-
veles de produccion. jEsto si
que es progreso!

|maginese lo que nos sorpren-
dimos al encontrar una em-
presa que ha decidido tirar el
libro del progreso por la ven-
tana y que ha optado por
reintroducir los principios de
fabricacion basados en la efi-
cacia mecanica en vez del
poderoso microchip. Dése una
vuelta por Industrial Might &
Logic, fabricantes de juguetes
de plastico. En la IML —tal y
como se los conoce en el
campo profesional— todos son
unos perfeccionistas.

Excentricismo...

EI entusiasta Fundador/Pre-
sidente, Glenn T. Bingham, es
un hombre al que la compe-
tencia le ha descrito como un
“excéntrico”, e incluso como
un “tio raro”. Nos informa sobre
sus técnicas de fabricacion “a
la antigua™:

“Han transcurrido aproxima-
damente diez afios desde que
inventé por primera vez un
abanico de juguetes de plastico
en miniatura basados en per-
sonajes famosos —una espe-
cie de versién “junior” de cada
personaje, los cuales considero
que son una monada—, pero
ninguna de las afamadas em-
presas de juguetes aprobaron
mis ideas, puesto que el estan-
dar de calidad que yo queria
implantar les iba a costar di-
nero.”

En resumidas
cuentas,

Glenn Bingham
no se dio

por vencido

y decidié
hacerlo

por si mismo.

Baby Grep

Légicamente, la forma en que
queria llevar a cabo sus ideas
iba a costarle a alguien un
monton de dinero (por ejemplo,
el precio del ultimo grito de la
tecnologia moderna, el modelo
compacto Yamazuchi ZX5000,
se disparaba) y Bingham no
podia alcanzar esas cotas tan
altas con sus humildes aho-
rros. Pero Bingham se dio
cuenta de que esas maquinas
costaban un potosi no sélo por
el desembolso en si, sino que
también por la materia prima
natural.

Tenemos la gran fortuna de
que Glenn Bingham es un
inventor consciente, un hombre
al que le encanta crear articulos
ttiles usando basura y articulos
superfluos caseros, tal y como
viejas ruedas de bicicleta, cu-

Baby Vader
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bos de basura y sillas en mal
estado. Todo ello encaja con
sus perspectivas. “Decidi cons-
truir mi maquina basandome
en principios tecnoldgicos ba-
sicos —algunos lo llaman tec-
nologia a la antigua, ya sabe a
lo que me refiero—, con enor-
mes componentes mecanicos
relucientes, ingeniosos y agra-
dables a la vista. Y, lo que es
més, usando basura, ‘disponi-
ble a gran escala’, como su
materia prima, los costes se
reducirian a un nivel insignifi-
cante.”

Una vez que se habia dado
cuenta del potencial del ahorro
de costo y las implicaciones
en el medio ambiente, al usar
componentes reciclados, no
tardd mucho en sentar la ca-
beza y construir su propia fa-
brica de juguetes usando cha-
tarra y trastos viejos.

Mini-Indy

iUn monton
de vieja
basura!

En cuanto a la teoria, todo iba
bien, pero ¢cémo pudo llevar a
cabo su proyecto? Segun Bing-
ham:

“iMe lo pasé en grande bus-
cando las piezas en desguaces
y encontré todo lo que necesi-
taba, incluyendo una vieja hé-
lice de un avion de la Segunda
Guerra Mundial, algunas vias
de tren, una enorme bateria de
un carrito de golf, una caldera
de una locomotora, muchas
piezas de automoviles des-
guazados, una vieja grua pro-
cedente de los astilleros e in-
cluso 25 cubos de basura!”

Tras tres afios de muchisimo
ingenio, por fin lo habia termi-
nado. Resultaba raro a la vista.
iY era enorme! Pero tenia un
cardacter propio. Bingham nos
comenta:

“Le puse el nombre de ‘Bing-
ham y su Elegante Solucion
Total para la Integracion Am-
biental de los Juguetes’ —su
diminutivo ‘BESTIA’—, un nom-
bre ideal, debido a su gran
tamano y al sonido metalico y
los silbidos que desprendia.”



